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บทคดัยอ่ 

       ชา่งสบิหมู ่หมายถงึ กลุม่ชา่งผูท้ างานดว้ยมอื ใชแ้รงงานสรา้งสรรคผ์ลงานศลิปะไทย
โบราณ ไดแ้ก ่ชา่งเขยีน ชา่งแกะ ชา่งสลกั ชา่งกลงึ ชา่งหลอ่ ชา่งหุน่ ชา่งรัก ชา่งบ ุชา่งปัน้
และชา่งปนู โดยแตล่ะหมูจ่ะมแีบบฉบบัในการใชว้สัด ุเครือ่งมอื อปุกรณ์ ระเบยีบวธิที างาน 
และ กลวธิใีนแตล่ะแขนงทีแ่ตกตา่งกนัออกไป ผูว้จัิยไดพ้ัฒนาโมบายแอปพลเิคชนัเพือ่การ
เรยีนรูง้านชา่งสบิหมูข่องไทยในรปูแบบการสรา้งความจรงิเสรมิ เพือ่ชว่ยใหน้ าเสนอรปูแบบ
งานศลิปะตามศาสตรไ์ทยโบราณในแขนงตา่งๆ  ใหด้นู่าศกึษาและเรยีนรูผ้ลงานตามศลิปะ
ไทยโบราณ ผา่นเทคโนโลยทีีผ่สมผสานระหวา่งความเป็นจรงิ และโลกเสมอืนทีพ่ัฒนาขึน้มา 
อกีทัง้ยังน าเทคโนโลยสีือ่ประสมมาชว่ยน าเสนอในภาคบรรยายเพือ่ชว่ยในการเรยีนรูใ้หก้บั
ผูส้นใจประวตัแิละความเป็นมาของงานชา่งในแตล่ะชิน้งาน ผลการวจัิยพบวา่ เมือ่น าโมบาย
แอปพลเิคชนัไปทดลองใชง้าน สรา้งความน่าสนใจใหก้บัผูใ้ชง้านเป็นอยา่งมาก โดยผลการ
ประเมนิความพงึพอใจอยูใ่นระดบัดมีาก รวมถงึการทดสอบประสทิธภิาพของโมบายแอปพลเิค
ชนัมคีา่   รอ้ยละ 96.50 จัดอยูใ่นระดบัดมีากเชน่กนั 

ค าส าคญั: โมบายแอปพลเิคชนั, ชา่งสบิหมู,่ การสรา้งความจรงิเสรมิ 
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อปุกรณใ์นการด าเนนิการวจิยั 

       เครือ่งมอืทีพั่ฒนาโมบายแอปพลเิคชัน่แบง่เป็น 2 สว่น คอื สว่นของฮารด์แวร ์ ซึง่
สมรรถนะเครือ่งพชีอียูใ่นระดบัทีด่ ี โดยใชร้ะบบปฏบิตักิาร Windows 10 (64 bit)  รวมถงึ
โทรศพัทส์มารท์โฟนเลอืกใชรุ้น่ Samsung Note S7 สว่นของซอฟตแ์วร ์ แบง่เป็นสว่นใช ้
พัฒนาโมบายแอปพลเิคชัน่ใช ้ Android SDK และ Android System เป็นเครือ่งมอืทีเ่อาไว ้
ส าหรับพัฒนาโปรแกรมหรอืแอพพเิคชัน่บนระบบ Android หรอื iOS ในสว่นของการสรา้ง
โมเดล 3 มติ ิเรนเดอรแ์ละท าแอนเิมชนั ผลงานของชา่งสบิหมูใ่ชโ้ปรแกรม Blender 3D และ
ใชโ้ปรแกรม camtasia studio 8 ในการตดัตอ่ภาพและไฟลเ์สยีง เพือ่ใหก้ารแสดงผลการ
ท างานดสูวยงามและสมบรูณ์ทีส่ดุเมือ่มกีารน าไปใชง้านจรงิ 
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วธิกีารด าเนนิการวจิยั 

การด าเนนิการวจัิยในครัง้นีแ้บง่ออกเป็น 4 ขัน้ตอน ซึง่มรีายละเอยีด ดงันี ้ 

ขัน้ตอนที ่1 ศกึษาคน้ควา้ขอ้มลู 

 เป็นขัน้ตอนทีศ่กึษาคน้ควา้หาขอ้มลูเกีย่วกบังานของชา่งสบิหมู ่มชี ิน้งานใดบา้งที่
น่าสนใจสามารถน าเสนอในรปูแบบเทคโนโลยสีมัยใหมท่ีเ่รยีกวา่การสรา้งความจรงิเสรมิใหดู้
น่าสนใจยิง่ขึน้ รว่มถงึศกึษาเครือ่งมอื เทคนคิ วธิกีาร ทีจ่ะน ามาใชเ้พือ่พัฒนาระบบ ใหส้ามารถ
ท างานในรปูแบบแอปพลเิคชนับนโทรศพัทม์อืถอืสมารท์โฟนไดอ้ยา่งมปีระสทิธภิาพมากทีส่ดุ 
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ขัน้ตอนที ่2 การวเิคราะหแ์ละการออกแบบ 

 เป็นขัน้ตอนทีว่เิคราะหข์อ้ด ี ขอ้เสยีของขอ้มลูตา่ง ๆ ทีไ่ดม้าเขา้สูก่ระบวนการ
ออกแบบการท างานของโมบายแอปพลเิคชนัทีก่ าหนดไวด้ว้ยเทคนคิการสรา้งความจรงิเสรมิ 
โดยเริม่จากออกแบบชิน้งานตา่ง ๆ ของชา่งสบิหมูไ่ทย ซึง่คดัเลอืกมาพัฒนาเพยีง 5 ชิน้งาน 
คอื ชา่งแกะ ชา่งปัน้ ชา่งปนู ชา่งรัก ชา่งหลอ่ เป็นตน้ 
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วธิกีารด าเนนิการวจิยั 
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ขัน้ตอนที ่3 การพัฒนาระบบ 

 เป็นขัน้ตอนในการพัฒนาโมบายแอปพลเิคชัน่ใหไ้ดต้ามขอ้ก าหนดทีว่เิคราะหแ์ละ
ออกแบบไว ้ ใหส้ามารถน าไปใชง้านไดจ้รงิ ซึง่การพัฒนาระบบจะสามารถน าเสนอผลงานของ
ชา่งสบิหมูด่ว้ยเทคนคิการสรา้งความจรงิเสรมิซึง่แบง่การพัฒนาออกเป็น 4 สว่น ไดแ้ก ่ การ
จัดการขอ้มลูของชา่งสบิหมูข่องไทย การปัน้โมเดลชิน้ผลงานของชา่งสบิหมูใ่นรปูแบบ 3 มติ ิ
การท าภาพสญัลกัษณ์และการก าหนดจดุตอบสนอง (marker) และการแสดงผลขอ้มลูภาพ
ออกมาดว้ยเทคนคิการสรา้งความจรงิเสรมิพรอ้มเสยีงบรรยายจากไฟลภ์าพทีก่ าหนดไว ้ แสดง
ไดด้งัภาพที ่1.1  
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ภาพที ่1.1 แสดงข ัน้ตอนการพฒันาระบบ 



ผลการทดลอง 

  สว่นที ่1 เมนูการใชง้านบนโทรศพัทม์อืถอื โดยเมือ่เลอืกใชง้านแอปพลเิคชนั 

 

 

 

 

 

 

  

ตอนที ่1 สว่นของโมบายแอปพลเิคชนัแบง่เป็น 2 สว่น คอื 
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ภาพที ่1.2  แสดงเมนูหนา้จอการใชง้านโมบายแอปพลเิคชนั 



ผลการทดลอง 

  สว่นที ่2 สว่นแสดงชิน้งานชา่งสบิหมูใ่นรปูแบบสรา้งความจรงิเสรมิ (Augmented Reality) 

 

 

 

 

 

 

  

ตอนที ่1 สว่นของโมบายแอปพลเิคชนัแบง่เป็น 2 สว่น คอื 

การประชุมวชิาการระดบัชาตแิละนานาชาต ิงานเกษตรแฟร ์นนทรอีสีาน ประจ าปี 2560  “นวตักรรมและเทคโนโลยเีพือ่คณุภาพชวีติและสงัคมทีย่ ัง่ยนื” 
 (Innovation and Technology for Quality of Life and Sustainable Society) 

หนา้ 9 

ภาพที ่1.3  สว่นแสดงชิน้งานชา่งสบิหมูท่ีเ่ลอืกมาในรปูแบบสรา้งความจรงิเสรมิ  

VDO Present NIC2017.mp4


ผลการทดลอง 

ตอนที ่2 ผลการทดสอบประสทิธภิาพการใชง้านของโมบายแอปพลเิคชนั 

หนา้ 10 

          หวัขอ้ทีใ่ชท้ดสอบ จ านวนคร ัง้ที่
ทดสอบ 

ผา่น ไมผ่า่น 

 1.  การแสดงผลของชิน้งานดว้ยเทคนคิการสรา้ง   
     ความจรงิเสรมิในระยะ 15 ซม. 

100 97 3 

 2.  การแสดงผลของชิน้งานดว้ยเทคนคิการสรา้ง 
     ความจรงิเสรมิในระยะ 30 ซม. 

100 94 6 

 3.  การแสดงผลคลปิไฟลเ์สยีงหลังจากภาพชิน้งาน 
      ชา่งสบิหมูป่รากฏในระยะ 2 วนิาท ี

100 99 1 

 4.  การแสดงผลคลปิไฟลเ์สยีงหลังจากภาพชิน้งาน 
     ชา่งสบิหมูป่รากฏในระยะ 5 วนิาท ี

100 96 4 

สรปุผล 400 386 14 

ตารางที ่1 ผลการทดสอบประสทิธภิาพการใชง้านของโมบายแอปพลเิคชนั 



ผลการทดลอง 

ตอนที ่3 สว่นของผลของการประเมนิจากผูเ้ชีย่วชาญและผูใ้ชง้านท ัว่ไป 
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ตารางที ่2 ความพงึพอใจทีม่ตีอ่โมบายแอปพลเิคชนัของผูเ้ชีย่วชาญดา้นตา่ง ๆ ทัง้ 5 คน ประกอบดว้ย  
ผูเ้ชีย่วชาญดา้นวเิคราะหแ์ละออกแบบระบบ 1 คน ผูเ้ชีย่วชาญดา้นเทคโนโลยสีือ่ประสมและการพัฒนาเกม 2 คน  
และผูเ้ชีย่วชาญดา้นการพัฒนาซอฟตแ์วร ์2 คน     

 หวัขอ้ทีป่ระเมนิ  ผูเ้ชีย่วชาญ ความพงึพอใจ/ 
 ขอเสนอแนะ    (   ) S.D 

 1.  ระยะเวลาในการแสดงผล 4.20 0.83 ด ี

 2.  การตอบสนองตอ่ภาพตน้แบบ 4.20 0.47 ดมีาก 

 3.  ความถกูตอ้งในการแสดงผล 4.00 1.00 ด/ีขึน้อยูก่บัการก าหนดจดุ
ตอบสนอง (Marker) 

 4.  ความสวยงาม 4.20 0.83 ด/ีขึน้อยูก่บัรปูทรงและ
รายละเอยีดของโมเดลทีปั่้น 

 5.  ความละเอยีดของภาพ 4.60 0.54 ด/ีขึน้อยูก่บัรปูทรงและ
รายละเอยีดของโมเดลทีปั่้น 

 6.  ความน่าสนใจของโมบายแอบ 3.80 1.09 ด ี

 7.  เนือ้หาขอ้มลูเสยีงทีน่ าเสนอ 4.40 0.89 ด ี

 8.  ความยากงา่ยของการใชง้าน 4.60 0.54 ด ี

สรปุผล 4.25 0.77 ด ี



ผลการทดลอง 

ตอนที ่3 สว่นของผลของการประเมนิจากผูเ้ชีย่วชาญและผูใ้ชง้านท ัว่ไป 
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ตารางที ่3 ความพงึพอใจทีม่ตีอ่โมบายแอปพลเิคชนัของผูใ้ชง้านทั่วไป จ านวน 30 คน  

 หวัขอ้ทีใ่ชท้ดสอบ ผูใ้ชง้านท ัว่ไป ความพงึพอใจ         

  (   ) S.D 

 1.  ระยะเวลาในการแสดงผล 4.40 0.63 ดมีาก 

 2.  การตอบสนองตอ่ภาพตน้แบบ 4.27 0.46 ดมีาก 

 3.  ความถกูตอ้งในการแสดงผล 4.13 0.91 ดมีาก 

 4.  ความสวยงาม 4.33 0.81 ด ี

 5.  ความละเอยีดของภาพ 4.53 0.64 ด ี

 6.  ความน่าสนใจของโมบายแอบ 3.87 0.99 ดมีาก 

 7.  เนือ้หาขอ้มลูเสยีงทีน่ าเสนอ 4.53 0.77 ดมีาก 

 8.  ความยากงา่ยของการใชง้าน 4.33 0.72 ด ี

สรปุผล 4.29 0.74 ดมีาก 



สรปุ 

      หลังจากพัฒนาโมบายแอปพลเิคชนัเพือ่การเรยีนรูง้านชา่งสบิหมู่ของไทยในรูปแบบการ
สรา้งความจรงิเสรมิเสร็จเรยีบรอ้ยแลว้ สามารถน าผลทดสอบประสทิธภิาพและผลความพงึ
พอใจทีม่ตี่อระบบมาสรุปผลประสทิธภิาพการใชง้านของโมบายแอปพลเิคชัน การแสดงผล
ของชิน้งานดว้ยเทคนคิการสรา้งความจรงิเสรมิในระยะ 15 ซม. และ 30 ซม. รวมไปถงึการ
แสดงผลคลปิไฟลเ์สยีงหลังจากภาพชิน้งานชา่งสบิหมู่ปรากฏในระยะ 2 วนิาท ีและ 5 วนิาท ี
จัดว่าอยู่ในระดบีดมีาก ส่วนความพงึพอใจทีม่ตี่อโมบายแอปพลเิคชันของผูเ้ชีย่วชาญและ
ผูใ้ชง้านทั่วไป มีค่าเฉลีย่ที่ (  =4.25) และค่าเฉลี่ยที่ (  =4.29) จัดว่าอยู่ในระดีบดมีาก
เชน่กัน จงึสรุปไดว้า่โมบายแอปพลเิคชนัเพือ่การเรยีนรูง้านชา่งสบิหมู่ของไทยในรูปแบบการ
สรา้งความจรงิเสรมิสามารถน าไปใชง้านเพือ่เผยแพร่ศลิปะและวัฒนธรรมไทยในสมัยกรุง
รัตนโกสนิทรใ์หอ้ยูคู่ป่ระเทศไทยไดส้บืไป 
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ผลการศกึษาและการอภปิรายผล 

      จากผลการวจัิย  มปีระเด็นทีน่่าสนใจน ามาอภปิรายผลไดด้งันี้ 

       1. ศกึษาคน้ควา้ขอ้มูลเป็นขัน้ตอนที่ผูว้จัิยจ าเป็นจะตอ้งมีการศกึษาคน้ควา้หาขอ้มูล
เกีย่วกับชิน้งานของชา่งสบิหมู่อย่างจรงิจังวา่ มชี ิน้งานใดบา้งทีด่นู่าสนใจสามารถน าเสนอใน
รูปแบบเทคโนโลยสีมัยใหม่ทีเ่รยีกว่าการสรา้งความจรงิเสรมิใหดู้น่าสนใจมากยิง่ขึน้ ซึง่จาก
งานวจัิยพบว่าการเลือกเครื่องมือ เทคนิค วธิีการที่ดีเพื่อน ามาใชพั้ฒนาแอปพลเิคชันบน
โทรศัพทม์อืถอืสมารท์โฟน มสี่วนส าคัญทีจ่ะพัฒนาชิน้งานและรายละเอยีดในส่วนประกอบ
ตา่ง ๆ ใหอ้อกมาดสูมจรงิและน่าสนใจมากยิง่ขึน้ดว้ย 

       2. การวเิคราะหแ์ละการออกแบบระบบทีด่ ีพบขอ้ดแีละขอ้เสยีของชิน้งานทีค่ัดเลอืกและ
น ามาพัฒนาระบบ โดยการน าเสนอในรูปแบบการสรา้งความจรงิเสรมิใหม้เีรือ่งราวทีด่นู่าสนใจ
ใหก้บัผูใ้ชง้าน 
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       3. การทดสอบและการประเมนิผลในสว่นของโมบายแอปพลเิคชนัทัง้ 2 สว่น คอื สว่น
เมนูการใชง้านบนโทรศพัทม์อืถอื และสว่นแสดงชิน้งานชา่งสบิหมูท่ีเ่ลอืกมาในพัฒนารปูแบบ
การสรา้งความจรงิเสรมิ (Augmented Reality) ผลจากการศกึษาออกมาอยูใ่นระดบัดแีละดี
มาก ตรงตามวตัถปุระสงคท์ีก่ าหนดไวใ้นการวจัิยในครัง้นี้ 

      4. ควรมกีารพัฒนาโมบายแอปพลเิคชนัเพือ่ตอ่ยอดจากชิน้งานเดมิจาก 5 ชิน้ ใหค้รบ 10 
ชิน้งานเพือ่ความสมบรูณ์ของงานชา่งสบิหมูไ่ทยโดยแทจ้รงิตอ่ไปในอนาคต 
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วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ีมหาวทิยาลัยสวนดสุติ ทีเ่อือ้เฟ้ือสถานทีแ่ละเครือ่งคอมพวิเตอร ์
รวมถงึอุปกรณ์เครือ่งมอืต่าง ๆ ทีใ่ชเ้พือ่พัฒนางานวจัิยชิน้นี้ใหด้ าเนนิการส าเร็จลุล่วงไปได ้
ดว้ยด ี
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